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Sinnesspiel

Sich der Sinne Spiel besinnen,
dem Lebenssinn nachspiiren,
der Enge entschliipfen,
achtsam den Leichtsinn

mit der dunklen Erdschwere vereinen.

Nicht miide werden,

der stummen Sinnlosigkeit

ein Licheln zu entlocken:

bisweilen im Windhauch,

bisweilen im zértlichen Hiandedruck.
Sich vom grossen fernen Sinn,
tragen lassen.

Dem Fliessen nachspiiren,
das maulende Wortgelarme
verklingen lassen.

Warten, bis in der Stille

Worte mit Bildern verschmelzen.
Warten, bis ein Gebet sich einstellt.
Warten und danken.

In den dreissiger Jahren, im Central Park in
New York. Ein kleines Méadchen im weis-
sen Spitzenkleid hiipft die weissen Kieswe-
ge zwischen den wohlgepflegten Blumen-
rabatten entlang. Die Eltern, Giiste zum
'Tee erwartend, haben sie zum Spielen hin-
aus geschickt. Auf einmal hilt die Kleine
inne, sie hat ein Schneckenhaus erspiiht. Sie
biickt sich und birgt den kostbaren Fund in
der gedftneten Hand. Da tritt ein alter Herr
im schwarzen Rock mit weissem Kragen
auf sie zu. “Darf ich?” fragt er und legt das
Schneckenhaus behutsam auf die eigene
Handfldche. In Bewunderung versunken
schweigen beide. Plotzlich rinnen dem
alten Herren Trédnen iiber das feingeschnit-
tene Gesicht. Fast fliisternd sagt er: “Weisst
du, mein Kind, in der Spirale dieses
Schneckenhauses liegt das gesamte Uni-
versum verborgen.”

Als die Kleine nach einiger Zeit des Spieles
nach Hause rennt, sind die Giiste bereits
da. Zu ihrer grossen Verwunderung befin-
det sich auch der alte Herr im schwarzen
Rock aus dem Central Park unter ihnen.
Sein Name ist Pierre Teilhard de Jardin.



